
4.3 ත ෝරාගත් පරිගණක මෘදුකාාංග ඇසුතරන් ග රැෆික් 

නිර්මාණ කිරීම.

• විවිධ ග රැෆික් නිර්මාණවල සන්නිතේදනාර්ථ හඳුනාගනිමින් නිර්මාණකරණතේ තෙදීම.

• ග රැෆික් නිර්මාණකරණෙට අදාළ පරිගණක මෘදුකාාංග භාවි තේ හැකිො ප රදර්ශනෙ කිරීම.

• වාණිජමෙ අවශය ාවලට සරිලන පරිදි ග රැෆික් නිර්මාණකරණතේ තෙදීම.

• මුද්‍රණ ක රිොවලිෙ පිළිබඳ දැනුම්වත් භාවතෙන් යුතු ව පරිගණක ග රැෆික් නිර්මාණ සැලසුම්

කිරීම.

• පරිගණක  ාක්ෂණික ශිල්ප ක රම හා ශිල්පීෙ හැකිො සාංකලනතෙන් ග රැෆික්

නිර්මාණකරණතේ කුසල ා ප රදර්ශනෙ කිරීම.


